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ACC-1 DU

Dual Vibration Gamepad 

Bedienungsanleitung

Eigenschaften 

Beim Gamepad ACC-1 DU handelt es sich um einen 4-Achsen / 12-Tasten Game Controller mit USB-Anschluss. 

Das Gamepad ist kompatibel mit DirectX „Force Feedback“ Spezifikationen.

Der „Dual Vibration“-Treiber in Verbindung mit einem Spiel, das DirectX „Force Feedback“ unterstützt, ermöglicht Ihnen ein realitätsnahes Erleben der jeweiligen Spielsituation.  

Systemanforderungen

- PC mit USB-Anschluss 

- Betriebssystem Windows98 SE oder Windows2000

- DirektX ab Version 6.0  

Teilebezeichnung
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Besonderheiten des Dual Vibration Gamepad

1) Zentrierung 

Mit der speziellen Zentrierungstaste können Sie den Joystick so kalibrieren, dass er sich jederzeit in der Mittelstellung befindet (nur im analogen Modus). 

2) Analoger oder digitaler Modus 

Mit der Analog/Digital-Taste können Sie die Steuerungsrichtung auf den X- und Y-Achsen bestimmen:

Analoger Modus: 

POV (= Point of View):
Coolie Hat (8 Positionen)

X-Achsen:


Linker Joystick (links ( rechts ) 

Y-Achsen:


Linker Joystick (aufwärts ( abwärts) 

Throttle (Schubregler):
Rechter Joystick (aufwärts ( abwärts)

Digitaler Modus: 

POV:



nicht aktiv 

X-Achsen:


Coolie Hat (links ( rechts) 

Y-Achsen:


Coolie Hat (aufwärts ( abwärts)  

Z-Achsen:


Linker Joystick (links ( rechts) 

Schubregler:


Rechter Joystick (aufwärts ( abwärts) 

( Nach dem Einschalten des Computers oder nach dem Anschliessen des Gamepads befindet sich das Gerät automatisch im analogen Modus (die LED-Anzeige leuchtet auf). 

Um in den digitalen Modus umzuschalten, drücken Sie einmal die Analog/Digital-Taste (die LED-Anzeige erlischt).

( Einige Sport- oder Kampfspiele erfordern eine schnelle, heftige Reaktion des Joysticks. In diesem Fall ist es sinnvoll, den digitalen Modus zu wählen.

Bei anderen Spielen dagegen (z.B. beim Autofahren) ist eine gleichmässige und präzise Steuerung nötig, die durch den analogen Modus ermöglicht wird. 

Durch Drücken der Analog/Digital-Taste können Sie beliebig zwischen beiden Betriebsarten hin und her schalten.

Installation

Installation des „Dual Vibration“-Treibers

1. Legen Sie die mitgelieferte Installations-CD in Ihr CD-ROM-Laufwerk ein. 

2. Der Installationsprozess wird automatisch in Gang gesetzt und das folgende Fenster erscheint auf dem Bildschirm.

[image: image2.png]52 Install Simple Jet D

Tnstl Wizard will do following seps when you press OK

Cancel





3. Sollte das Fenster nicht automatisch auf Ihrem Bildschirm erscheinen, klicken Sie auf START und anschliessend auf SUCHEN.

4. Öffnen Sie das CD-Rom-Laufwerk und doppelklicken Sie auf die Zeile Setup.exe.

5. Klicken Sie anschliessend auf OK, um den Treiber zu installieren. 

Nach der Installation des Treibers kann das Gamepad am USB-Anschluss Ihres Computers angeschlossen werden.

( Achtung: 

Wenn Sie das Gamepad an einen USB-Hub anschliessen, sollte dieser durch eine externe Stromquelle (z.B. Netzgerät) gespeist werden, und nicht direkt durch den PC. 

Wenn Sie das Gamepad vor der Installation des Treibers an den Computer schliessen, gehen Sie wie folgt vor, um das Gerät unter Windows98 zu installieren:

1. Wenn das Kontrollfenster des HARDWARE-ASSISTENTEN auf dem Bildschirm erschient, klicken Sie auf WEITER.

2. Wählen Sie die Option NACH DEM BESTEN TREIBER FÜR IHR GERÄT SUCHEN und klicken Sie auf WEITER.

3. Folgen Sie den weiteren Bildschirmhinweisen, um das neue Gerät unter Windows98 zu installieren.

Legen Sie nun die Treiber-CD ins CD-ROM-Laufwerk ein, wie im vorhergehenden Abschnitt beschrieben.

Zur Überprüfung der Installation gehen Sie anschliessend wie folgt vor:

1. Vergewissern Sie sich, dass das Gamepad richtig am USB-Anschluss des Computers eingesteckt ist.

2. Klicken Sie auf START/EINSTELLUNGEN/SYSTEMSTEUERUNG und doppelklicken Sie auf die Ikone des GAME CONTROLLER. Im Inventar des Game Controllers sollte nun der Eintrag „Simple Jet Game Pad“ angezeigt werden.  

3. Doppelklicken Sie auf die Zeile mit dem neuen Eintrag, um das Kontrollfenster EIGENSCHAFTEN VON SIMPLE JET DUAL VIBRATION GAME PAD zu öffnen. 
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1. Testen 

1. Klicken Sie im Kontrollfenster EIGENSCHAFTEN VON ... zuerst auf TESTEN. 

2. Ein Kontrollfeld mit den Bewegunsrichtungen, Coolie-Hat-Positionen, Schiebern und Tasten des Gamepads erscheint auf dem Bildschirm. 

3. Aktivieren Sie die einzelnen Bedienelemente mit dem Cursor um zu prüfen, ob alle korrekt funktionieren. 
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2. Vibrationen
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1. Klicken Sie anschliessend auf VIBRATION, um die Vibrationen des Gamepads festzulegen. 

2. Die beiden Gleitschieber „Constant Sensitive“ und „Spring Sensitive“ sind werkseitig auf die Werte 6 und 1 voreingestellt. Die Kombination der Vibrationseffekte kann jedoch Ihren persönlichen Vorlieben entsprechend verändert werden.

3. Konstante Vibrationen („Constant Sensitive“) werden normalerweise für Hintergrundeffekte verwendet, wie z.B. Vibrieren des Motors oder durch das Gelände hervorgerufene Erschütterungen. 

4. Plötzliche Vibrationen („Spring Sensitive“) werden dagegen eher als Vordergrundeffekte bei Force Feedback Games eingesetzt (z.B. für Zusammenstösse, Reibungen, Schiessen etc...).

Da die spezifischen DirektX-Effekte jedoch von Spiel zu Spiel verschieden sind, konsultieren Sie bitte immer die Anleitung zu Ihrem Spiel.  

5. Klicken Sie auf das Feld LEFT FORCE, um nur die linke Seite des Gamepads vibrieren zu lassen.

6. Wählen Sie die Option RIGHT FORCE, um die rechte Seite zum Vibrieren zu bringen.

7. Klicken Sie auf BOTH FORCE, wenn beide Seiten vibrieren sollen.

8. Auf der Skala VIBRATION ELAPSE können Sie zusätzlich die Dauer der Vibrationen einstellen.

3. Allgemein 

Unter der Rubrik ALLGEMEIN erhalten Sie Angaben zur Treiber-Version und urheberrechtliche Informationen.

( Um die Vibrationseffekte im Spiel zu nutzen, sollte Ihr Spiel Microsoft DirectX „Force Feedback“ unterstützen. Die Option „Force Feedback“ kann normalerweise als Kontrollkästchen unter der Rubrik „Control Options“ aktiviert werden. 

3. Rechte Feuertaste





2. Linke Feuertaste





5. Analoge Joysticks





4. Kreuzförmiger Coolie-Hat





1. Taste zur Zentrierung des Joysticks (analoger Modus)





6. Taste für Analog- oder Digitalmodus








