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ACC-1 DU

Gamepad à double vibration 

Mode d’emploi

Caractéristiques

Le gamepad ACC-1 DU est un contrôleur de jeux à 4 axes / 12 boutons qui se branche au port USB de l’ordinateur. 

Le gamepad est compatible avec les spécifications „Force Feedback“ de DirectX.

Grâce au pilote „Double Vibration“ - et avec un jeu qui assiste la fonction „Force Feedback“ de DirectX - vous pouvez vivre les situations du jeu comme si c’était la réalité. 

Système requis

- PC avec port USB 

- Système d’exploitation Windows98 SE ou Windows2000

- DirectX version 6.0 ou plus

Description des commandes
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Fonctions spécifiques du Gamepad à double vibration

1) Centrage

Grâce à la touche spéciale pour le centrage du joystick, vous pouvez calibrer la manette de manière à ce qu’elle se trouve toujours dans sa position centrale (uniquement au mode analogique).

2) Mode analogique ou numérique

Avec la touche Analog/Digital, vous pouvez déterminer la direction des commandes sur les axes X et Y:

Mode analogique:

POV (= Point of View):
Coolie Hat (8 positions)

Axes X:


Joystick de gauche (mouvement vers la gauche et la droite)

Axes Y:


Joystick de gauche (mouvement vers le haut et le bas)

Volet de réglage:

Joystick de droite (mouvement vers le haut et le bas)

Mode numérique:

POV:



désactivé

Axes X:


Coolie Hat (mouvement vers la gauche et la droite)

Axes Y:


Coolie Hat (mouvement vers le haut et le bas)

Axes Z:


Joystick de gauche (mouvement vers la gauche et la droite)

Volet de réglage:

Joystick de droite (mouvement vers le haut et le bas)

( Après la mise en marche de l’ordinateur et après le branchement du gamepad, l’appareil est automatiquement réglé sur le mode analogique (le témoin DEL s’allume).  

Pour passer au mode numérique, il suffit d’appuyer une fois sur la touche Analog/Digital (le témoin DEL s’éteint).

( Certains jeux de sport ou de combat demandent une réaction brusque et rapide du joystick.

Dans ce cas, nous vous conseillons de choisir le mode numérique.

Dans d’autres jeux (tels que la conduite de voitures), il est important d’avoir une commande souple et précise de la manette, ce qui est plutôt le cas en mode analogique. 

En appuyant sur la touche Analog/Digital, vous pouvez passer à tout moment du mode analogique à celui numérique (et vice versa). 

Installation

Installation du pilote „Double Vibration“

1. Insérez le CD d’installation fourni dans votre lecteur CD-ROM.

2. Le processus de l’installation démarre de manière automatique et le panneau suivant s’affiche à l’écran:
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3. Si le panneau ne s’affiche pas de manière automatique, cliquez sur DEMARRER et ensuite sur PARCOURIR.

4. Ouvrez le lecteur CD-ROM et faites un double clic sur la ligne Setup.exe.

5. Cliquez ensuite sur OK pour installer le pilote.

Après avoir installé le pilote, vous pouvez brancher le gamepad au port USB de votre ordinateur.

( Attention:

Si vous branchez l’appareil à un USB-Hub, veillez à ce que celui-ci soit alimenté par une source de courant externe (par ex. par un adaptateur-secteur), et non pas directement par le PC.

Si vous branchez le gamepad avant l’installation du pilote, procédez comme suit pour installer l’appareil sous Windows98:

1. Lorsque la fenêtre AJOUT DE NOUVEAU MATERIEL s’affiche à l’écran, cliquez sur SUIVANT.

2. Sélectionnez l’option RECHERCHER LE MEILLEUR PILOTE POUR VOTRE PERIPHERIQUE et cliquez sur SUIVANT.

3. Suivez les instructions à l’écran pour installer le nouveau périphérique sous Windows98.

Après ceci, insérez le CD d’installation dans le lecteur CD-ROM comme décrit dans la section précédente.

Procédez comme suit pour contrôler l’installation du pilote:  

1. Vérifiez si le Gamepad est correctement branché au port USB de l’ordinateur.

2. Cliquez sur DEMARRER/PARAMETRES/PANNEAU DE CONFIGURATION et faites un double clic sur l’icone CONTROLEURS DE JEU. Dans l’inventaire de celle-ci, vous devriez voir une nouvelle entrée „Simple Jet Game Pad“.

3. Faites un double clic sur la nouvelle entrée pour ouvrir le panneau des PROPRIETES DE SIMPLE JET DUAL VIBRATION GAME PAD.
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1. Tester

1. Dans la fenêtre PROPRIETES DE...., cliquez d’abord sur TESTER.

2. Vous allez voir une fenêtre avec les différentes touches et boutons coulissants du gamepad, ainsi que les positions du Coolie Hat et les directions du mouvement. 

3. Activez chaque élément de commande sur l’écran pour vérifier si tout fonctionne comme il faut. 
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2. Vibrations
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1. Cliquez ensuite sur VIBRATION pour régler les vibrations du gamepad.

2. Les curseurs „Constant Sensitive“ et „Spring Sensitive“ sont préréglés en usine sur les valeurs 6 et 1. Vous pouvez pourtant modifier la combinaison des effets de vibration selon votre préférence. 

3. Les vibrations constantes („Constant Sensitive“) sont généralement utilisées pour les effets de fond tels que les vibrations du moteur et les secousses provoquées par le terrain.

4. Les vibrations instantanées („Spring Effects“) sont plutôt utilisées pour les effets de premier plan dans les jeux „Force Feedback“, tels que les collisions, frictions ou tirs de fusil.

Puisque les effets spécifiques de DirectX varient d’un jeu à l’autre, consultez également le manuel de votre jeu.

5. Cliquez dans la case LEFT FORCE pour faire vibrer uniquement le côté gauche du gamepad.

6. Choisissez la case RIGHT FORCE pour faire vibrer le côté droit.

7. Cliquez sur BOTH FORCE si vous voulez que le jeu vibre des deux côtés.

8. Vous pouvez régler la durée des vibrations sur l’échelle VIBRATION ELAPSE. 

3. Général

Sous la rubrique GENERAL, vous obtiendrez des informations sur la version du pilote et les droits d’auteur. 

( Pour pouvoir utiliser les effets de vibration dans votre jeu, il est important que le jeu assiste la fonction „Force Feedback“ de Microsoft DirectX. En général, la fonction „Force Feedback“ est activée sous forme d’une petite case dans la rubrique „Control Options“.

3. Touche de tir droite








2. Touche de tir gauche





5. Joysticks analogiques





4. Coolie Hat (en forme de croix)





1. Touche pour le centrage du joystick (mode analogique)





6. Sélecteur du mode analogique ou numérique











